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ПРИКАЗ 

04.10.2023 
Об ответственности 

№423 

На основании приказа МКУ «Управление образовании Ужурскоrо 
района» № 138 от 02.10.2023 года о проведении киберспортивной лиги 
«Ты не одию>, 

ПРИКАЗЫВАЮ: 

1. Назначить ответственным за проведение киберспортивной лиги «Ты не 
одию> педагога дополнительного образования Шнякину Татьяну 
Михайловну. 

2. Классным руководителям организовать команды от класса. 
3. Контроль за исполнением пр~·каза оёщвляю за собой. 

И.о. директора: 
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И.Н. Кулакова 
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1.1. Н зстоя 1нсс 1ЮJ10ЖС\IИ С Oll))CJtCЛ H CT ПО()ЯДО I( и условия про 11СJ(С IIИЯ ШКОЛЬ/ЮГО лапа 
кн6срс 1 10рпш11оii лиги «Ты 11 е одиш> (да.нее - Кибсртурнир) . 

1.2. Кнбертурнир направлен н а развитие 1<оп1итив11ых и творческих навыкон детей . 
вовлечение подрастающего и старшего поколе11ия n сфе ру современных тех но:~оrий , 
развитие командных, стратегических навыков у участников соревнований и 
кнберсп ортивноrо движения в Ужурском районе . 

1.3. Соревнование предусматривает проведение Кибертугрнира по мобильной игре Mobile 
Legeпds в формате заочных отборочных игр и очного финала : 

- отборочный этап проводится на базе общеобразовательных учреждений ; 

- если заявилась только 1 команда, она автоматически проходит отборочный лап 
общеобразовательного учреждения. 

- финал проводится на базе Муниципального бюджетного образовательного учреждения 
дополнительного образования "Ужурский центр дополнительного 
образования" по адресу г.Ужур, ул .Строителей -9 (левое крьшо). 

1.6. Команда от каждого учебного учреждения играет до двух поражений в финально~ 
этапе. 

1. 7. По итогам очного режима определяется только один победитель всего турнира. 

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ 

2.1. Лига проводится с целью активизации и повышения интереса детей к изучению 
современных технологий, развития навыков командной работы, выявление лидерских 
способностей. 

2.2. Задачи: 

1. Популяризация нового профессионального движения - компьютерный спорт. 
2. Выявление талантливых детей и молодежи ; 

З . Создание необходимой атмосферы /1.ЛЯ профессионалыюго взаимоде 1iствня учжтнн~-:о в 
проекта и обмена опытом ; 
4. Повышение уровня мастерства киберспортсме1100 - у част1111ков турнира: 
s. Социальная адаптация людей с огрrt1111чс1111ым11 1юзl\юж1юспш11 в н ;шравлt>ннн 

кибсрспорта . 

з . у 1 1лстники 

3.1. Участш1f<ами лиги яnш1ются 0Gу•1ающнссf1 MlIOY «Кулу вскан ООШ», 8 возрасте о г lO 
до 17 лет . 

3.2. К участию донускастс}f кома11да 11'3 5 'J СJювс1<. 

4. СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ 



4.1. Лига проводится с 02.10.2023 по О 1. l l .2023 г. 

02. 10.2023 -30.1 О.202Зr. отборочный этап проводится на базе 

общеобразовательныучр~ще1-1н й ; 

01.11 .2023 г . в l 0:00 ч . - финал. 

4.2. Коышща победителя получает приз и сертификат, участники получают сертификат 
участника. 

5. ОБЯЗАННОСТИ УЧАСТНИКОВ 

5.1. Команда, вошедшая в финал должна иметь свой логотип, название команды, игровой 
никнейм должен соответствовать морально этическим нормам . 

5.2. Имена, фамилии, фото- и видеоматериалы с изображением участников и (или) 

представителей, связанные с участием в Кибертурнире, а также интервью и иные 

материалы, могут быть использованы Организаторами для выполнения обязательств по 

проведению чемпионата или в иных целях, не противоречащих законодательству 

Российской Федерации. 

5.3. Участникам запрещается : 

использовать любое программное обеспечение, влияющее на внутри игровую 

механику видов программы Кибертутрнира, в том числе предназначенное для изменения 

внутри игровых параметров, в целях предоставления преимущества себе и (или) создания 

препятствий для нормального хода матча; 

получать из внешних источников информацию, способную оказать вJШЯНИе на ход 

матча во всех видах программы; 

оказьmать противоправное влияние на результаты матчей, проводимых в ршv1ю1.х 

Кибертурнира; 

_ использовать в ходе Кибертурнира разные игровые аккаунты или разные игровые 

никнеймы; 

осуществлять любые действия, направленные на передачу игрового аккаунта, 

используемого в лиге, третьему лицу. 

6. ПОРЯДОК УЧАСТИЯ 

6.1. Для того чтобы подать заявку на регистрацию для участия в оvтборочном этапе, 

потенциальным участникам необходимо ознакомиться с «Методичкон по проведению 

школьного кибертурнира» (Приложение 1 ), и пройти все пункты методички. 

6 2 1-I . . v ф альный тур регистрация не требуется , участннки будут приглашены 
. . а очныи ин 02 б 20'У' 

организаторами лиги . Список победителей финального тура, нс позднее « >> ноя ря --' 

r. 

, б ·1·чв1-юй лиге «Ты не одию> и 
6.4. Факт регистрации подтверждает учас rие в ки ерспор • · я 

согласие на обработку, использование персональных данных участника и руководител · 



6.5. Платn зп участие в Киберспортиnной лиге не взымается. 

·---- - ---
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